


)

Gag / komiskas intarpas / - 1) filme ar spektaklyje -
aktoriaus vaidinamas komiskas triukas; 2) animaciniame filme —
trumpa humoristiné scena.

Gaffer / vyriausiasis apSvietéjas / - kameros grupes
narys, atsakingas uz filmuojamos scenos apsvietima.

Game engine / Zaidimo variklis / - kompiuteriniy
Zaidimy programos sistema, leidZianti kurti ir plétoti kompiuterinius
zaidimus.

Game level / Zaidimo lygis / - tam tikra kompiuterinio
zaidimo dalis ar erdvé, kurioje reikia atlikti viena ar daugiau jvairaus
sudétingumo uzduodiu.

Gameplay / zaidimo Zaidimas / - kompiuterinio
zaidimo procesas, interakcijos su kompiuteriniu Zaidimu visuma.
Teorinis terminas, apibudinantis kompiuterinio zaidimo siuZeto,
grafikos, garso daromus jspudzius.

Generation / potencialios paramos fondo
kaupimas / - platinimo automatinéje schemoje naudojamas
bidas apskaiciuoti [é3as, kurias platinimo bendrové, tikétina,
gaus kaip parama ir skirs kitiems Europos filmams platinti.
Apskaiciuojama pagal parduoty biliety j Europos filmus per
pastaruosius metus skaiciy.

Genre / Zanras / - istorikai susiklosciusi meno kiriniy
klasifikacija pagal struktirinius poZymius. Kine terminas minimas
jau 1896 m. Lumiere’o, Méliéso, Pathé, Gaumont'o filmy
kataloguose, informuojanciuose kino teatry savininkus, kokius
filmus galima pirkti: komiskus, ,.karinius", su ,pikantiskomis"
scenelémis ir kt. Labiau apibréZta reikSme $is terminas jgavo
stipréjant Holivudo pramonei, tuomet iSryskéjo svarbiausi
klasifikavimo principai ir jsitvirtino pagrindiniai Zanrai: komedija,
miuziklas, melodrama, vesternas, peplumas, detektyvas, fantastinis,
nuotykiu, istorinis, biografinis filmas, trileris ir kt.

Grant / dotacija, subsidija, stipendija.
Green screen / zaliasis ekranas / (ir. Blue screen)
Grip / operatoriaus padéjéjas technikai / - kameros

grupés narys, atsakingas uz kameros judéjimui, tvirtinimui ir pan.
naudojamos technikos prieZitra.
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